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Lección 1: Página de actividades 1.1 Componente digital 1.1

Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean cada una de las palabras. Luego pídales que escriban las palabras con n (nido, nene, nudo) a la izquierda y las palabras con ñ (uña, araña, piña) a 
la derecha.

piña
uña

nido
araña

nene
nudo

n ñ
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las oraciones.

Lección 1: Página de actividades 1.1 Componente digital 1.1
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Componente digital 1.2Lección 1: Palabras comunes pequeño, pequeña y bailar

pequeño
pequeña
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bailar

Componente digital 1.2Lección 1: Palabras comunes pequeño, pequeña y bailar
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Lección 1: Página de actividades 1.2 Componente digital 1.3

Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen el nombre de los personajes del capítulo “Luli y Mañi”. Luego pídales que escriban una oración para describir a uno de ellos en el espacio 
correspondiente.
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Lección 2: Página de actividades 2.1  Componente digital 2.1 

Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un círculo las imágenes cuyos nombres inicien con sílabas que tengan las letras p, l, d y b (barco, libro, pluma, fresa, árbol, zorro, dedo, gato).
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Lección 2: Página de actividades 2.1  Componente digital 2.1 
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Lección 2: Palabras comunes vaca, salta y nadar Componente digital 2.2

vaca
salta

nadar
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Instrucciones: Pida a los estudiantes encierren en un círculo la imagen que responde a cada adivinanza. Si el nombre tiene los sonidos /d/ /r/, dígales que usen el crayón rojo. Si no los tiene, 
dígales que usen el crayón azul (dragón, delfín, cocodrilo, dromedario).

Componente digital 3.1Lección 3: Página de actividades 3.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean las palabras y que escriban debajo de cada imagen la palabra que corresponde. 

Lección 4: Página de actividades 4.1 Componente digital 4.1

madre
cocodrilo

Pedro
ladrillo
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Lección 5: Página de actividades 5.1 Componente digital 5.1

Instrucciones: Pida a los estudiantes que observen las imágenes mientras usted las nombra en voz alta (fresa, mueble, tabla y blusa). Luego pídales que coloreen aquellas cuyos nombres tengan 
los sonidos /b/ /l/.
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Lección 5: Palabras comunes amable, blanco y hablar Componente digital 5.2

amable
blanco
blanca
hablar
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Lección 6: Página de actividades 6.1 Componente digital 6.1

Instrucciones: Pida a los estudiantes que dibujen al armadillo Blas. Recuérdeles que incluyan en su dibujo los mismos colores que Blas tiene en las ilustraciones del Libro de lectura. Luego 
indíqueles que encierren en un círculo el nombre de Blas y lo tracen con lápiz. Indique que escriban en la última línea una oración que describa al personaje.
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Lección 6: Página de actividades 6.2 Componente digital 6.2

Instrucciones: Pida a los estudiantes que recorten todas las piezas del rompecabezas y las coloquen sobre la mesa para armar las palabras (blusa, bloque, temblar, hablar).

blu sa

ha   blar

blo   que

tem blar
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que ordenen las piezas de los rompecabezas y las peguen en la página, en los espacios correspondientes a la palabra que forman. Luego pídales que tracen las 
palabras con lápiz.

Lección 6: Página de actividades 6.2 Componente digital 6.2
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Lección 6: Página de actividades 6.2 Componente digital 6.2
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Lección 7: Abecedario Componente digital 7.1

Aa Bb Cc Dd 

Ee Ff Gg Hh 

I  i Jj Kk Ll 

Mm Nn Ññ Oo 

Pp Qq Rr Ss 

Tt Uu Vv Ww 

Xx Yy Zz 
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que observen las imágenes mientras usted las nombra en voz alta y que encierren en un círculo las que inicien con los sonidos /p/ /l/ (plato, playa, pluma, 
pulsera). 

Lección 7: Página de actividades 7.1 Componente digital 7.2
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Lección 7: Página de actividades 7.2 Componente digital 7.3

Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un círculo las palabras del trabalenguas que tengan los sonidos /p/ /l/.

El emplumador 

hace plumeros 

con plumas de plata.
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen el nombre de las imágenes que inicien con los sonidos /p/ /l/.

Lección 7: Página de actividades 7.3 Componente digital 7.4
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las oraciones.

Lección 7: Página de actividades 7.3 Componente digital 7.4
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Componente digital 8.1Lección 8: Código básico: Presentar palabras con pl

Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen pl y Pl. Pídales que tracen las palabras playa y pluma. Anímelos a que escriban en la línea al final de la página una palabra con pl o una frase que 
tenga una palabra con este grupo de consonantes.
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que unan cada palabra con la imagen que le corresponde. Después pídales que remarquen cada una de las palabras. 

Componente digital 8.1Lección 8: Código básico: Presentar palabras con pl

plato

playa

pluma
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que dibujen a Plin, personaje que acompaña a Luli en el capítulo “Luli y Plin” del Libro grande Para llegar al mar. Cuando todos lo hayan dibujado, pídales que 
completen la oración escribiendo el nombre del personaje.

Lección 8: Código básico: Presentar palabras con pl Componente digital 8.2

tiene alas.
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean las sílabas y luego que las escriban en donde corresponde para formar las palabras que nombran las imágenes. Muéstreles el ejemplo de la palabra 
almendra.

Lección 9: Página de actividades 9.1 Componente digital 9.1

dra ble

 
almen

ca

salaman

ama
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Lección 9: Página de actividades 9.1 Componente digital 9.1

pla dre

 ya

pa 

ma 

 to

Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean las sílabas y luego que las escriban en donde corresponde para formar las palabras que nombran las imágenes.
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que escriban en los renglones las letras minúsculas a las que les corresponden los siguientes nombres: de, cu, eñe, equis, zeta.

Lección 9: Página de actividades 9.2 Componente digital 9.2 

1.

2. 

3.

4.

5.
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que escriban las siguientes frases en las líneas abajo. Después indíqueles que escriban la oración Yo me llamo______.

Lección 9: Página de actividades 9.2 Componente digital 9.2

Pedro y Blanca

mi plato de sopa
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean las frases y las unan con el personaje que corresponda.

Lección 9: Página de actividades 9.3 Componente digital 9.3

la garza Mañi

la vaca Pili

el mapache Pedro

el armadillo Blas

el venado Plin
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que escriban el nombre del personaje principal de la historia y qué animal es (como las frases del frente de la página). Luego pídales que hagan un dibujo del 
personaje en el recuadro.

Lección 9: Página de actividades 9.3 Componente digital 9.3
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que observen las imágenes. Dé pistas para que adivinen cada imagen y la encierren en un círculo con el color que les indique: rojo si la palabra incluye la sílaba 
fle (fleco), amarillo si incluye la sílaba flo (flores) y azul si incluye la sílaba fla (flan, flaco).

Lección 10: Página de actividades 10.1 Componente digital 10.1
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Lección 10: Palabras comunes flojo y flaco Componente digital 10.2

flojo
flaco
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen fl y Fl. Después, solicite que tracen las palabras flaco y Flor.

Lección 11: Leer y escribir palabras con fl Componente digital 11.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que unan cada palabra con la imagen que le corresponde. Después, solicite que remarquen cada una de las palabras. 

Lección 11: Leer y escribir palabras con fl Componente digital 11.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que dibujen a Fleco, el coyote. Luego, solicite que encierren en un círculo el nombre del personaje que dibujaron. Al terminar, pida que escriban sobre la línea 
una oración acerca de Fleco, que les dictará un compañero.

Lección 11: Leer y escribir palabras con fl Componente digital 11.2

Luli Fleco
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un círculo azul las imágenes cuyo nombre inicie con la sílaba cla (clavo, bicicleta, clarinete y crayón).

Lección 12: Página de actividades 12.1 Componente digital 12.1
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Instrucciones: Lea a coro con los estudiantes cada palabra. Pida que escriban las palabras debajo de la imagen que corresponde.

Lección 13: Página de actividades 13.2 Componente digital 13.1

chancla
chicle 

bicicleta
triciclo
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que escriban una oración usando una de las palabras que se listan en la parte superior y el marco de oración “Clari ve un/una…”.

Lección 13: Página de actividades 13.2 Componente digital 13.1

chancla
chicle 

bicicleta
triciclo
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Lección 14: Presentar los sonidos /g/ /l/ Componente digital 14.1

Instrucciones: Pida a los estudiantes que mencionen el nombre de las imágenes. Luego, solicite que encierren en un círculo aquellas cuyo nombre tenga los sonidos /g/ /l/ en la primera sílaba y en 
un cuadrado las que tengan los sonidos /g/ /l/ en la segunda sílaba. (iglú, globo, regla, dragón)
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Lección 14: Palabra común globo Componente digital 14.2

globo
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Lección 15: Leer y escribir palabras con gl Componente digital 15.1

Instrucciones: Pida a los estudiantes que digan el nombre de cada imagen, lo segmenten en sílabas y coloreen la opción con la sílaba que corresponde al nombre.

glo glu gla glu

glo gla gla gle
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Lección 15: Leer y escribir palabras con gl Componente digital 15.1

El  de colores vuela.

El puma vive en la .

iglú
jungla

globo
regla

Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean las palabras en la parte superior y completen las oraciones con la palabra que corresponda.
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Lección 16: Página de actividades 16.1 Componente digital 16.1

tigre

cebra

Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean en voz alta la palabra. Después pida que identifiquen la imagen que le corresponde, la encierren en un círculo y escriban la palabra en el espacio para ello.
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crayones

cocodrilo

Lección 16: Página de actividades 16.1 Componente digital 16.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que escriban la sílaba que completa la palabra que nombra cada imagen. Pida que nombren en voz alta cada imagen para identificar la que deben elegir.

Lección 17: Código básico: Palabras con bl, pl, fl, cl y gl Componente digital 17.1

plu blu clu pla fla bla

 sa  ya
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flo plo blo clo flo glo

 res  bo

Lección 17: Código básico: Palabras con bl, pl, fl, cl y gl Componente digital 17.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que digan el nombre de cada imagen (regla, clase, globo, clavel y Fleco); después, pida que escriban estos nombres en las líneas y que ahí encierren en un círculo 
las sílabas donde aparecen los sonidos /g/ /l/, /k/ /l/ o /f/ /l/ .

Lección 18: Página de actividades 18.1 Componente digital 18.1 
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Lección 18: Página de actividades 18.1 Componente digital 18.1 
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que escriban la palabra correcta debajo de la imagen que corresponde.

Lección 18: Página de actividades 18.2 Componente digital 18.2

clavo calvo plan flan
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regla regal flor flar

Instrucciones: Pida a los estudiantes que escriban la palabra correcta debajo de la imagen que corresponde.

Lección 18: Página de actividades 18.2 Componente digital 18.2
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que observen las imágenes y completen las  oraciones. Al final, solicíteles que den vuelta a la página y que escriban una oración propia sobre algún personaje del 
Libro grande Para llegar al mar.

Lección 18: Página de actividades 18.2 Componente digital 18.2

 es una lagartija. 

El  flota.
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Lección 18: Página de actividades 18.2 Componente digital 18.2
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