Sl

Kindergarten

Habilidades

y Destrezas 4 | Cuaderno de actividades




Kindergarten

Habilidades y Destrezas 4

Cuaderno de actividades



Notice and Disclaimer: The agency has developed
these learning resources as a contingency option for
school districts. These are optional resources intended
to assist in the delivery of instructional materials in this
time of public health crisis. Feedback will be gathered
from educators and organizations across the state and
will inform the continuous improvement of subsequent
units and editions. School districts and charter schools
retain the responsibility to educate their students

and should consult with their legal counsel regarding
compliance with applicable legal and constitutional
requirements and prohibitions.

Given the timeline for development, errors are to
be expected. If you find an error, please email us at
texashomelearning@tea.texas.gov.

ISBN 979-8-88576-131-4

This work is licensed under a
Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike
4.0 International License.

You are free:

to Share—to copy, distribute, and transmit the work
to Remix—to adapt the work

Under the following conditions:

Attribution—You must attribute any adaptations of the
work in the following manner:

This work is based on original works of Amplify Education,
Inc. (amplify.com) and the Core Knowledge Foundation
(coreknowledge.org) made available under a Creative
Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0
International License. This does not in any way imply
endorsement by those authors of this work.

Noncommercial—You may not use this work for
commercial purposes.

Share Alike—If you alter, transform, or build upon this work,
you may distribute the resulting work only under the same
or similar license to this one.

With the understanding that:

For any reuse or distribution, you must make clear to
others the license terms of this work. The best way to do
this is with a link to this web page:

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

© 2022 Amplify Education, Inc.
amplify.com

Trademarks and trade names are shown in this book
strictly for illustrative and educational purposes and are
the property of their respective owners. References herein
should not be regarded as affecting the validity of said
trademarks and trade names.

Printed in the USA
01LSCOW 2022



Habilidades y Destrezas 4

Cuaderno de actividades

Este Cuaderno de actividades contiene las paginas de actividades que acompafian muchas de las
lecciones de la Guia del maestro para la Unidad 4. Las paginas de actividades estan organizadas
y humeradas de acuerdo con el nimero de la leccidn y el orden en el que se las usa dentro de

ella. Por ejemplo, si hay dos paginas de actividades para la Leccién 4, la primera estara numerada
4.1y lasegunda, 4.2. Las instrucciones pequefias en las paginas de actividades no son para

gue los estudiantes las lean, ya que tienen palabras que no son decodificables. Los maestros y

las maestras explicaran oralmente estas paginas de actividades a los estudiantes, usando las
instrucciones de la Guia del maestro. El Cuaderno de actividades es un componente del estudiante,
lo que significa que cada estudiante debe tener uno. En kindergarten, especialmente al principio
del afio, es mas apropiado para el desarrollo distribuir las paginas del libro de actividades a los
estudiantes seglin sea necesario. Determine el acceso del estudiante al cuaderno de actividades
basado en las necesidades de su clase.






Nombre:

1 1 Pagina de actividades

Fecha:

Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un circulo con un color la imagen cuyo nombre mencione.
Después, pida que digan en voz alta el nombre de las demas imagenes hasta encontrar aquel que rime con la palabra
dicha por usted. Pida que la encierren en un circulo con el mismo color. Indique que cambien de color para cada par

(burro-churro, bata-lata, balén-botoén).
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un circulo con un color las imagenes cuyo nombre rima. Digales
que elijan un color diferente para cada par de imagenes. (beso-queso, barco-marco)
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Nombre:

Fecha:

1.2

Pagina de actividades
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que coloreen la opcién con la palabra comun que concuerda con la imagen (bebé,
borrego, beso, bote, bate, balén). Por ejemplo: un borrego.
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que coloreen la opciéono donde esta correctamente escrita la palabra comun
bien. Aclare que deben prestar mucha atencion y fijarse muy bien en el modelo.

4 Habilidades y Destrezas 4




Nombre:

1 3 Para llevar a casa
Fecha: .

Estimada familia:

Pida al estudiante que diga los nombres de estas imagenes y que encierre en un circulo aquellas
que inicien con el sonido /b/ (barco, bote, lata, cama, bota, botones, burro, botella y bebé).
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Nombre:

2 . 1 Pagina de actividades

Fecha:

Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren con azul la b mindscula y con rojo la B mayuscula. Luego, explique
que dira varias palabras, y que deberdn trazar un tache, punto o linea debajo de la letra con la que inicie cada palabra.
(Mencione palabras con b mindscula y B mayuscula, como: bata, Benita, Beba, boca, Beti, burro, Beto, bigote, Bea,

burbuja, y Boris.)
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Fecha: 2 . 2 Pagina de actividades
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra b minuscula mientras repiten los pasos: “Empiezo en la linea
de arriba. 1. Dibujo una linea larga hacia abajo. 2. Dibujo un circulo hacia la derecha. 3. Digo /b/"".
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra B mayUscula mientras repiten los pasos: “Empiezo en la linea
de arriba. 1. Dibujo una linea larga hacia abajo. 2. Dibujo un medio circulo hacia la derecha. 3. Dibujo un medio circulo
hacia la derecha. 4. Digo /b/".
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Nombre:

2 3 Para llevar a casa
Fecha: .

Estimada familia:

Pida al estudiante que trace la palabra que corresponda a la imagen. Luego, pida que tracen las
oraciones.
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Estimada familia:

Pida al estudiante que una con una linea la palabra comun que concuerde con la imagen de la

derecha (bebé, bote, burro).
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Nombre:

Fecha:

Pagina de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que coloreen solo las imagenes con sonido inicial /y/. (llave, llama, lluvia, llanto)
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Nombre:

3 2 Para llevar a casa
Fecha: -

Estimada familia:

Ayude al estudiante a que corte primero cada tarjeta y después las silabas; luego pidale que las
coloque sobre la mesa de trabajo, las mezcle y arme el rompecabezas de las palabras. Estas
tarjetas pueden colocarse en cartulina para que sean mas duraderas y el estudiante pueda jugar
con ellas en diferentes momentos.

bo te Iu na
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Nombre:

Fecha: 4_ 1 Pagina de actividades
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra Il mindscula mientras repiten los pasos: “Primera letra:
Empiezo en la linea de arriba. 1. Dibujo una linea larga hacia abajo. Segunda letra: Empiezo en la linea de arriba.

1. Dibujo una linea larga hacia abajo. 2. Digo /y/". Después, pidales que tracen la silaba lla y |la palabra llama.
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra L/ mayuscula mientras repiten los pasos: “Primera letra:
Empiezo en la linea de arriba. 1. Dibujo una linea larga hacia abajo. 2. Dibujo una linea hacia la derecha. Segunda letra:
Empiezo en la linea de arriba. 1. Dibujo una linea larga hacia abajo. 2. Digo /y/". Después, pidales que tracen la silaba
Llay la palabraLlama.
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Nombre:

Fecha:

llama

olla

silla

pollo

4_ 2 Pagina de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un circulo la letra Il de las palabras y las unan con unalineaala

imagen correspondiente.
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Nombre:

4 3 Para llevar a casa
Fecha: .

Estimada familia:

El estudiante esta aprendiendo a leer, mezclando sonidos dentro de una palabra. A continuacion,
se muestran una serie de tarjetas de palabras que deberia ser capaz de leer. Muéstrele cada tarjeta,
pidale que la recorte para luego leer la palabra escrita.

El estudiante puede practicar la escritura de palabras, copiando las palabras de las tarjetas en una
hoja. Por favor, guarde las tarjetas para que practique de forma diaria.

olla pollo

llanto malla

llama llanta

silla ella

medalla
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Nombre:

5_ 1 Pagina de actividades

Fecha:
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Instrucciones: Diga el nombre de cada imagen en voz alta, alargando el sonido /ka/, /ko/ o /ku/, y pida a los
estudiantes que encierren en un circulo con rojo las imagenes que tengan la silaba ca (caballo, cama, vaca); con azul las
imagenes que tengan la silaba co (foco, escoba, conejo, chocolate, coco) y con amarillo las que tengan la silaba

cu (cuna).
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Nombre:

Fecha: 5_ 2 Pagina de actividades
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las letras ¢ mindscula y C mayuscula mientras repiten los pasos. Para

¢ minuscula: “Empiezo justo debajo de la linea punteada. 1. Dibujo un circulo casi completo hacia la izquierda.
2.Digo /k/". Para C mayuscula: "Empiezo justo debajo de la linea de arriba. 1. Dibujo un circulo casi completo hacia la
izquierda. 2. Digo /k/." Pidales que tracen la palabra comun como en el Ultimo renglén.

Habilidades y Destrezas 4
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las silabas en los renglones y luego el nombre de cada imagen en el
renglén que esta debajo (cuna, coco, camisa).
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Nombre:

5 3 Para llevar a casa
Fecha: -

Estimada familia:

Pida al estudiante que copie cada palabra dos veces en los renglones que estan al lado de
las palabras.

0
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»
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O

Cu
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Nombre:

6_ 1 Pagina de actividades

Fecha:

Instrucciones: Pida a los estudiantes que digan el nombre de cada imagen y encierren en un circulo con rojo las
imagenes que tengan la silaba que (queso, quesadilla, bosque, parque, raqueta, paquete) y con azul las imagenes que
tengan la silaba qui (mosquito, mantequilla).
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Nombre:

Fecha: 6_ 2 Pagina de actividades
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las letras g mindscula y Q mayuscula mientras repiten los pasos. Para
la g mindscula: “Empiezo entre la linea punteada y la linea de abajo. 1. Dibujo un circulo hacia la izquierda. 2. Dibujo una
linea hacia abajo que termine después de la linea de abajo.3. Digo /k/."; y para la Q mayuscula: “Empiezo entre la linea
punteaday la linea de arriba. 1. Dibujo un circulo hacia la izquierda. 2. Dibujo una linea diagonal que cruce el circulo.

3. Digo /k/""
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las silabas que y qui y las palabras queso, bosque, Cuqui y quita.
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Nombre:

6 3 Para llevar a casa
Fecha: .

Estimada familia:

Pida al estudiante que escriba que y qui debajo de las imagenes que contengan estas silabas en su
nombre. (parque, mosquito, coco, quesadilla).
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Nombre:

7_ 1 Pagina de actividades

Fecha:

.

Instrucciones: Pida a los estudiantes que identifiquen la imagen que corresponde a cada adivinanza y la encierren en

un circulo.

1. Es blancay negray hace mu, ¢lo podrés adivinar tu? (La vaca)

2. Doy luz y no soy foco, tengo cuerpo de cera; el que no lo adivine, que nos regale una pera. (La vela)
3. Es el ojo de una casa, pero por ahi pasa el viento y la cortina levanta. (La ventana)
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Nombre:

7 2 Para llevar a casa
Fecha: .

Estimada familia:

Pida al estudiante que le cuente de qué traté la lectura de hoy. Vaya haciendo preguntas para tener
mas detalles de los personajes y los sucesos. Cuando el estudiante termine su relato, pidale que
dibuje a uno o varios de los personajes en un escenario diferente al del cuento, por ejemplo, en la
playa o en la montafa.
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Nombre:

Fecha: 8 i 1 Pagina de actividades
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que practiquen el trazo de la v minUscula. Mencione los pasos: “Empiezo en la linea

punteada. 1. Dibujo una linea diagonal hacia la derecha. 2. Dibujo una linea diagonal hacia arriba. 3. Digo /b/".
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que practiquen el trazo de la V mayuscula. Mencione los pasos: “Empiezo en la
linea de arriba. 1. Dibujo una linea diagonal hacia la derecha. 2. Dibujo una linea diagonal hacia arriba. 3. Digo /b/."
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Nombre:

Fecha: 8_ 2 Pagina de actividades

VO va ve

cd co CuU

VO va ve

Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un circulo las silabas que forman el nombre de la imagen.
Posteriormente deben escribir la palabra completa en la linea (vaca, uva, vela, vaso).
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Nombre:

8 3 Para llevar a casa
Fecha: -

Estimada familia:

Pida al estudiante que trace varias veces las letras por dentro de cada letra, comenzando

en el punto negro. Cuando termine cada trazo, pidale que diga el sonido correspondiente.
Posteriormente, pidale que dibuje un objeto, animal o parte del cuerpo cuyo nombre inicie con la
letra correspondiente.

-
f
W
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Nombre:

Fecha:

9.1

Pagina de actividades

Instrucciones: Pidales a los estudiantes que repitan después de usted los nombres de las siguientes imagenes
(quesadilla, burro, parque, conejo, mosquito y escoba) y que encierren aquellas con el sonido inicial /k/y /b/.
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45



46

Habilidades y Destrezas 4




Nombre:

Fecha: 9_ 2 Pagina de actividades

- 4

cara

vela

llave

queso

Instrucciones: Pida a los estudiantes que unan con una linea la palabra con la imagen que le corresponde.
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Nombre:

Fecha:

9.3

Pagina de actividades

-

Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las letras mayusculas, siguiendo los pasos que han visto en las

lecciones anteriores.
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las letras minusculas, siguiendo los pasos que han visto en las
lecciones anteriores.
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Nombre:

9 4 Para llevar a casa
Fecha: .

Estimada familia:

Pida al estudiante que observe las imagenes y complete sus nombres escribiendo la letra o |a silaba
que falta. Las imagenes corresponden a las palabras queso, vaso, quesadilla, cubo, burro y vaca.

SO

SO
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Nombre:

Fecha:

P1.1

Pagina de actividades

Instrucciones: Recorte las tarjetas de Bingo y entregue una a cada estudiante. Pidales tachar la letra correspondiente

al sonido que usted mencione.
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Fecha: Pl i 2 Pagina de actividades
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que recorten las imagenes y jueguen el juego de memoria, encontrando las dos
imagenes que inicien con la misma letra o el mismo sonido inicial (bebé, llave, coco, ventana, bote, lluvia, vela, queso).
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que recorten las imagenes y jueguen el juego de memoria, encontrando las dos
imagenes que inicien con la misma letra o el mismo sonido inicial (bebé, llave, coco, ventana, bote, lluvia, vela, queso).
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N T
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un circulo del color que quieran la imagen cuyo nombre haya
mencionado. Después, pida que digan en voz alta el nombre de las demas imagenes hasta encontrar aquel que rime
con la palabra dicha por usted. Indique que cambien de color para cada par, por ejemplo: vela-tela.
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Fecha:
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Pagina de actividades

osd

cara

bota

masa

tela

Instrucciones: Pida a los estudiantes que comparen cada par de palabras y remarquen en ambas la silaba que cambid.
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Nombre:

Fecha:
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P1.5

Pagina de actividades

uno

que

un
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und

Instrucciones: Pida a los estudiantes que coloreen la palabra comun que usted mencione. (En este orden: un, como,

bien, gusta, qué).
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Nombre:

Fecha:

Pagina de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un circulo las imagenes que tienen el sonido /r/ en su

nombre. (faro, mujer, doctor, camisa, vela, cara).

Habilidades y Destrezas 4
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Nombre:

10.2

Estimada familia:

Pida al estudiante que recorte las imagenes que muestra la pagina (pera, rosa, carro, doctor, mujer,
rana). Pidale que le muestre primero las que tienen el sonido /r/ en su nombre y luego las que tienen
el sonido /rr/.
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Nombre:

10.3

Estimada familia:

Pida al estudiante que pegue las imagenes de la Pagina de actividades 10.2 en la tabla de la siguiente
manera: las que tienen el sonido /r/ (pera, doctor, mujer) en la columna izquierda y las que tienen el
sonido /rr/ (rosa, carro, rana) en la columna derecha. Use las imagenes del rio y el faro como guia.
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Nombre:

11. 1 Pagina de actividades

Fecha:

Instrucciones: Diga en voz alta los nombres de las imagenes (barco, pera, mar). Pida a los estudiantes que unan las
imagenes con el nombre de cada una. Por ultimo, pidales que tracen las palabras.
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11 2 Para llevar a casa
| |

Nombre:

Fecha:

Estimada familia:
Pida al estudiante que repita el nombre de cada imagen. Posteriormente, pidale que lea las palabras y

copie cada una debajo de la imagen correspondiente. (mar, barco, collar, cara)

collar
cara

mar
barco
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Nombre:
Fecha: 12 i 1 Pagina de actividades

El se
llama Pepe.

Instrucciones: Pida a los estudiantes que unan con una linea la imagen con la oracién que corresponde (nifio, pifia,
mofio) y completen la oracidn escribiendo el nombre de la imagen.
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Nombre:

12.2

Estimada familia:

Pida al estudiante que observe las imagenes y que encierre en un circulo aquellas cuyo nombre
tenga /fi/. Las imagenes que se muestran son: pifiata, nifia, perro, bebé, arafia, barco.
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Fecha: 13 i 1 Pagina de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las letras fi mindscula mientras repiten los pasos: “Empiezo en la
linea punteada. 1. Dibujo una linea corta hacia abajo. 2. Dibujo una curva. 3. Dibujo una linea ondulada. 4. Digo /fi/".
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las letras N mayuscula mientras repiten los pasos: “Empiezo en la
linea de arriba. 1. Dibujo una linea larga hacia abajo. 2. Dibujo una linea diagonal hacia la derecha. 3. Dibujo una linea
larga hacia arriba. 4. Dibujo una linea ondulada. 5. Digo /fi/".

78
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Nombre:

Fecha:

Pagina de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que observen las imagenes y escriban el nombre sdélo de aquellas que tengan A.

Las imagenes mostradas son: pifiata, nifio, isla y pufio.

Habilidades y Destrezas 4
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que observen las imagenes y escriban el nombre sélo de aquellas que tengan fi.
Las imagenes mostradas son: pifia, mono, arafia y vaca.
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Nombre:

13.3

Estimada familia:

Pida al estudiante que practique el trazo de la tilde y posteriormente de /i y N. Pidale que repita los
pasos mientras traza las letras. Para fi mindscula: “Empiezo en la linea punteada. 1. Dibujo una linea
corta hacia abajo. 2. Dibujo una curva. 3. Dibujo una linea ondulada. 4. Digo /f/" Para N mayuscula:
“Empiezo en la linea de arriba. 1. Dibujo una linea larga hacia abajo. 2. Dibujo una linea diagonal hacia
la derecha. 3. Dibujo una linea larga hacia arriba. 4. Dibujo una linea ondulada. 5. Digo /fi/".

/'\A

~
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Nombre:

Fecha:

Pagina de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que digan en voz alta, después de usted, el nombre de las imagenes (jaula, jardin,
ojo, jabon, espejo y jugo) y alarguen el sonido /j/. Luego pidales que encierren aquellas que inicien con el sonido /j/.
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Instrucciones: Diga a los estudiantes los nombres de las imagenes (jitomate, jirafa, joroba, tijeras, jarra y conejo) y pida
que encierren en un circulo aquellas que tienen el sonido /j/ en la segunda o tercera silaba de su nombre.
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Nombre:

14.2

Estimada familia:

Pida al estudiante que observe las imagenes, sefiale el dibujo y pronuncie su hombre en voz alta:
ajo, foco, esponja, jarra, soda, caja. Si el nombre del objeto empieza con laletraj o lleva la letraj,
escriba una marca de verificacion debajo de cada imagen. Pida que repita unas 3 veces la palabra
alargando el sonido /j/.
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Fecha: 15 i 1 Pagina de actividades
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letraj mindscula mientras repiten los pasos: “Empiezo en la linea
punteada. 1. Dibujo un gancho que termine después de la linea de abajo. 2. Pongo un punto arriba. 3. Digo /j/."
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra J mayUuscula mientras repiten los pasos: “Empiezo en la linea
de arriba. 1. Dibujo un gancho. 2. Digo /j/".
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Nombre:

Fecha:

jarra

reja

ojos

tijeras

jirafa

jitomate
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Nombre:

15.3

Estimada familia:

Pida al estudiante que haga dibujos para ilustrar cada parte del capitulo “El dibujo”. Después,
solicite que los use como guia para contarle la historia. Formule preguntas sencillas sobre estay
anime al estudiante a contestarlas.

Primero...

Despueés...

Al final...
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Nombre:
Fecha: 16_ 1 Pagina de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que mencionen el nombre de cada imagen y que la encierren en un circulo si
comienza con /g/. Luego, uniran pares de imagenes cuyo nombre inicie con la misma silaba (gallina, gorila, tigre,

pelota, gorro, gato).
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que mencionen el nombre de cada imagen y que encierren en un circulo las
palabras que comienzan con /ge/ y con /gi/ (guepardo, mesa, manzana, guitarra, barco, bebé).
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Nombre:

16.2

Estimada familia:

Lea en voz alta las palabras de cada fila y pida al estudiante que encierre en un circulo la palabra
que lleve el sonido /g/. En cada ocasion, pregunte si el sonido /g/ esta en la primera o segunda
silaba de la palabra.

gallina cama pato
abeja juguete lobo
sala dado guiso
vVaso gusano tomate
golosina mesa rojo

conejo elefante goma
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Nombre:

Fecha: 17_ 1 Pagina de actividades
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra g mindscula mientras repiten los pasos: “Empiezo entre la
linea punteada y la linea de abajo. 1. Dibujo un circulo hacia la izquierda. 2. Dibujo un gancho que termine después de
la lIinea de abajo. 3. Digo /g/"
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra G mayUscula mientras repiten los pasos: "Empiezo justo
debajo de la linea de arriba. 1. Dibujo un circulo casi completo hacia la izquierda. 2. Dibujo una linea horizontal.
3. Digo /g/".
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Nombre:

Fecha: 17. 2

Estimada familia:

Pida al estudiante que escriba la palabra gusta. Pidale que, mientras escribe, diga la palabra
alargando el sonido /g/. Cuando termine, pida que le diga una frase u oracién sobre algo que
le gusta.

usta

J
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Nombre:

Fecha: 18 i 1 Pagina de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un circulo la letra que corresponda al sonido que usted
alargue en las siguientes palabras: mar, pifia. jabén, Gala.
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que digan en voz alta los nombres de las siguientes imagenes (gorila, collar,
guepardo, arafia, jaboén y guitarra) y que encierren aquellas con el sonido inicial //, /j/ o /g/.
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Nombre:

Fecha: 18_ 2 Pagina de actividades
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen dos veces las letras que se les indican.
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen dos veces la letrar y una vez el resto de las silabas que se indican.
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Nombre:

Fecha: 18 i 3 Pagina de actividades

comejo conejo barco baco

Instrucciones: Pida a los estudiantes que copien en los renglones el nombre correcto de las imagenes.
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goma gota uina una

Julita Juleta
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Nombre:

Fecha:

Estimada familia:

18 4 Para llevar a casa
]

Pida al estudiante que observe las imagenes (boca, jarra, guitarra, gorila, jirafa 'y fiu) y encierre en

un circulo la silaba con la que inicia su nombre.

bo do

gue  gui
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ga ja

go jo

be

nu nu
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Nombre:

Fecha:

Pagina de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que mencionen el nombre de cada imagen y que identifiquen el sonido inicial de
cada una (gato, gusano, jirafa, jalea, jaula, gorila). Pidales que recorten las imagenes y las clasifiquen de acuerdo con

el sonido inicial. Comente que las usaran en la Pagina de actividades P2.2.

Habilidades y Destrezas 4

109



110 Habilidades y Destrezas 4




Nombre:

Fecha: P2 .2

Pagina de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que peguen las imagenes con sonido inicial /g/ (gato, gorila, gusano) debajo de

laletragy, las imagenes con sonido inicial /j/ (jirafa, jaula, jalea) debajo de la letra].
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Nombre:

Fecha: P2 _3 Pagina de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que recorten cada una de las silabas; luego pidales que las coloquen sobre la
mesa de trabajo, las mezclen y jueguen a armar el rompecabezas de las palabras (nifio, pera, barco, collar). Estas
palabras pueden colocarse en cartulina para que sean mas duraderas y su estudiante pueda jugar con ellas en

diferentes momentos.
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Nombre:

Fecha: P2 _4 Pagina de actividades

Beto Beba
gota gata

rojo rosa

Instrucciones: Pida a los estudiantes que comparen las palabras de cada linea y que luego encierren en un circulo las
silabas diferentes en cada caso.
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Nombre:

Fecha: P2 _5 Pagina de actividades
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Instrucciones: Pida a los estudiantes tracen cada letra multiples veces, utilizando un color diferente cada vez.
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