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Habilidades y Destrezas 5
Cuaderno de actividades

Este Cuaderno de actividades contiene las páginas de actividades que acompañan muchas de las 
lecciones de la Guía del maestro para la Unidad 5. Las páginas de actividades están organizadas y 
numeradas de acuerdo con el número de la lección y el orden en que se encuentran dentro de ella. 
Por ejemplo, si hay dos páginas de actividades para la Lección 4, la primera estará numerada 4.1 y 
la segunda, 4.2. El Cuaderno de actividades es un componente del estudiante, lo que significa que 
cada estudiante debe tener uno.
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1.1

Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean las preguntas y las respondan de acuerdo con lo que leyeron en el 
capítulo “Nos vamos de viaje”.

Nombre: 

Fecha:
Página de actividades

1.	 ¿Cómo se llama la mamá de Maite y Julio?

A.	Manila

B.	 Lidia

C.	 Antonio

2.	 ¿Cómo se les dice a los abuelos en Manila?

A.	lolos

B.	 abuelos

C.	 belos

Contesta las siguientes preguntas del capítulo 
“Nos vamos de viaje” y dibuja lo que se pide.
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3.	 Julio juega con un .

	 Dibuja el juguete de Julio:

4.	 ¿Quiénes son los nietos de Antonio?

A.	Maite y Lidia

B.	 Lidia

C.	 Maite y Julio
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Instrucciones: Lea en voz alta las palabras y pida a los estudiantes que las repitan después de usted. Pida a los 
estudiantes que escriban la palabra debajo de la imagen que corresponda.

2.1 Página de actividades

Nombre: 

Fecha:

Lee las palabras en voz alta y escribe cada una 
debajo de la imagen correspondiente.

parque

abuelo

gorra

avión

correr
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Nombre: 

Fecha:

1.	 A Maite le encantan los...

A.	deportes.

B.	 insectos.

C.	 juegos.

2.	 ¿Qué regalo elige Julio para su abuelo?

A.	una pelota

B.	 una gorra

C.	 un imán azul

Contesta las preguntas sobre el capítulo  
“Un regalo para el abuelo”.

2.2 Página de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que seleccionen la respuesta correcta y la encierren en un círculo rojo. Explique 
que en la pregunta 4 deberán completar la oración con la palabra que consideren correcta y en la pregunta 5 deben 
conversar sin escribir nada. 
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3.	 ¿Qué es lo que guarda Lidia?

A.	los regalos

B.	 la ropa

C.	 un insecto

enojados tristes emocionados

4.	 Maite y Julio están 

	   
por ver al lolo Antonio.

5.	 ¿Cómo es Maite? Dirígete a un compañero 
del grupo y descríbele a Maite. Luego 
deberá describirla para ti. 
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3.1

Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean los verbos y los escriban en las oraciones que correspondan de acuerdo 
con las imágenes.

Página de actividades

Nombre: 

Fecha:

1.	Yo  
karaoke con mis abuelos. 

Observa las imágenes y escribe el verbo correcto 
en cada oración.

aprendí

bailas

canté

nada

comió

pinta

2.	Tú  
con tus amigos.
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3.	El duende  
mucho ayer.

4.	Juan  
una luna.

5.	Ayer   
mucho sobre los planetas.

6.	Laura   
muy rápido.
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3.2

Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean en voz alta las palabras de la caja y que escriban debajo de cada imagen 
la palabra que corresponda.

Página de actividades

Nombre: 

Fecha:

Lee en voz alta las palabras de la caja y escríbelas 
debajo de la imagen que corresponda. 

tienda

abuelos 

insecto

equipo

planetario
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4.1 Página de actividades

Nombre: 

Fecha:

Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un círculo la respuesta correcta a las preguntas. Luego, dígales 
que hagan un dibujo de Miel. Si ellos tienen un muñeco favorito, que lo dibujen también.

1.	 Lidia guarda las cosas en la... 

A.	maleta.	 B.	bolsa.	 C.	cama. 

2.	 ¿Cuántos pares de zapatos guardan los 
niños en la maleta?

A.	uno	 B.	dos	 C.	 tres

3.	 El conejo de Julio se llama .

A.	Conejo	 B.	Miel	 C.	Blanco

Encierra en un círculo las respuestas a estas 
preguntas del capítulo “¡A empacar!” y dibuja lo 
que se pide.
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4.	 ¿Quién le regaló a Maite su camisa 
favorita?

A.	su mamá	 B.	Julio	 C.	su lolo

5.	 Haz un dibujo de Miel. Si tú tienes un 
muñeco favorito, puedes dibujarlo 
también.
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5.1 Página de actividades

Instrucciones: Lea en voz alta las palabras de la parte superior de la página y pida a los estudiantes que las repitan 
después de usted. Pídales que identifiquen en voz alta los nombres de las imágenes. Diga a los estudiantes que 
escriban la palabra que completa la oración debajo de cada imagen.

Nombre: 

Fecha:

1.	El  
de mi papá es grande.

2.	La  
es roja.

Lee las palabras en voz alta. Completa las 
oraciones con una de las palabras.

princesa

fresa

trompo

brazo
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3.	La  
del castillo pasea en  
el jardín.

4.	Juego con mi  

 

 .
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Nombre: 

Fecha: 5.2

Estimada familia o tutor:

El estudiante leyó el capítulo “El gran día”. Lean juntos el siguiente texto en voz alta. Al finalizar la 
lectura, comenten qué objeto no podrían olvidar para un viaje largo.

“El gran día” 

	 El aeropuerto es inmenso y ruidoso. Julio 
está nervioso.

	 Siente mariposas en la panza. Entonces 
recuerda al conejo Miel, su muñeco preferido.

	 Si Miel está cerca, Julio no siente miedo. 
Pero… ¡un momento!

	 ¡Julio no empacó el conejo Miel! ¡Qué 
problema! 

	 —Yo no voy, no puedo hacerlo sin Miel  
—dice Julio.

	 Se siente triste porque le falta su conejo 
querido, su amigo fiel.

Para llevar a casa
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	 Y por un descuido, ¡lo dejó en casa! 

	 Comienza a llorar. Llora mucho. Llora fuerte.

	 Maite lo abraza. 

	 —¡Yo empaqué el conejo Miel!, yo te lo doy 
—dice Maite.

	 Julio sonríe. Abraza al conejo Miel con 
mucha fuerza. Ya no siente miedo.

	 Es un viaje largo. Pero Miel y Maite lo 
acompañan.

	



Habilidades y Destrezas 5 17

Nombre: 

Fecha: 6.1 Página de actividades

1.	Julio hará un largo  
a Manila.

2.	El  
es un lugar muy ruidoso.

Lee las palabras y completa las oraciones. 
Encierra en un círculo los diptongos y subraya los 
hiatos.

aeropuerto

fuerte

fiel

viaje

miedo

Instrucciones: Solicite al grupo que con mímica o frases expresen el significado de las palabras (aeropuerto, fiel, 
miedo, fuerte, viaje). Después, lea las oraciones junto con los estudiantes y pídales que encierren en un círculo los 
diptongos y subrayen los hiatos.
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3.	Miel es un amigo .

4.	Julio no siente  
de viajar.

5.	Julio abraza muy  
al conejo Miel.
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Nombre: 

Fecha: 6.2 Página de actividades

1.	¿A dónde van a viajar Julio, Maite y 
Lidia? 

	 Julio, Maite y Lidia van a viajar a 

	 .

2.	¿Cuál es el regalo de Maite para su 
abuelo?

	 El regalo es 

	 .

Completa las respuestas a las siguientes 
preguntas sobre Un viaje genial. 

Instrucciones: Pida a los estudiantes que completen las respuestas a las preguntas sobre los primeros cuatro 
capítulos de Un viaje genial. 
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3.	¿Quién es Miel?

	 Miel es 

	 .

4.	¿Por qué llora Julio?

	 Porque 

	 .



Habilidades y Destrezas 5 21

5.	¿Cómo se tranquiliza Julio?

	

	 .

Nombre: 

Fecha: 6.2 Página de actividades

Continuación
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Nombre: 

Fecha: 7.1 Página de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que contesten las preguntas sobre el capítulo “En el avión”. De ser necesario, 
sugiérales que acudan a su Libro de lectura para buscar las respuestas. Al revisar las respuestas, ponga especial 
atención en el uso de mayúsculas y signos de puntuación.

1.	¿Cómo se siente Julio cuando el avión 
despega?

	 Se siente .

2.	¿Qué frase dice Maite para describir 
cómo se sienten?

	

	 .

Contesta las preguntas sobre el capítulo  
“En el avión”.
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3.	¿Cómo es la vista desde el avión?

	 La vista es .

Subraya la respuesta correcta.

4.	¿Por qué viajan a Manila en avión?

A.	Viajan para visitar al abuelo. 

B.	Viajan para ir a la playa.

C.	Viajan para vivir en Manila.

5.	¿En qué piensa Maite antes de 
dormirse?

A.	Piensa en su lolo.

B.	Piensa en su escuela.

C.	Piensa en sus amigos.
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Nombre: 

Fecha: 8.1 Página de actividades

Copia la palabra sobre la línea.

Instrucciones: Pronuncie los nombres de los objetos. Pida a los estudiantes que segmenten y mezclen las sílabas de 
cada imagen y luego copien la palabra sobre la línea.

Página de actividades

fresa

liebre

princesa

tractor
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8.2 Página de actividades

Nombre: 

Fecha:

Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean con usted las preguntas y aclare las dudas que surjan. Explíqueles que 
deberán elegir con su grupo o un compañero las opciones que tengan las respuestas correctas y leerlas en voz alta 
antes de subrayarlas, así como escribir una oración en equipo.

1.	 ¿A dónde llegan Julio y su familia?

A.	a Manila

B.	 a México

C.	 a Estados Unidos

�Página:  

2.	 ¿Cómo son las calles de la ciudad de Manila?

A.	sin carros y sin tráfico

B.	 con muchos árboles

C.	 ruidosas, con un tráfico abrumador

�Página: 

Subraya la respuesta correcta y escribe en qué 
página del libro encontraste la respuesta. 



Habilidades y Destrezas 528

3.	 ¿Qué transportes hay en la ciudad de 
Manila?

A.	barcos, lanchas, veleros

B.	 carros, motos, triciclos

C.	 trenes, carros, autos

�Página: 

4.	 ¿Cómo se siente Julio al llegar a Manila?

A.	asustado

B.	 alegre

C.	 mareado

�Página: 
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5.	 Escribe con tu grupo una oración sobre 
cómo creen que es Manila.

	

	 .

8.2 Página de actividades

Nombre: 

Fecha:
Continuación
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9.1
Nombre: 

Fecha:

Escribe sobre las líneas las palabras que faltan.

Diptongo

1.	Nos vamos de .

2.	    conocer Manila.

3.	Julio , entusiasmado.

Instrucciones: Diga las oraciones completas para que los estudiantes escriban las palabras que faltan. 

Página de actividades

viaje 

días

quiero 

océano

aplaude 

preocupado
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Hiato

4.	Te visitaré en unos .

5.	El avión vuela sobre el . 

6.	Julio está .
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9.2
Nombre: 

Fecha:

Instrucciones: Pida a los estudiantes que elijan la sílaba que falta en cada palabra. 

Elige la sílaba que falta en cada palabra.

rro

fre

pre

bra

1.	a   zar 2.	pe 

Página de actividades

3.	    sa 4.	siem 
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9.3 Página de actividades

Nombre: 

Fecha:

Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean con atención cada oración y completen las tablas con la información 
proporcionada.

Completa las tablas con la información de cada 
oración.

Julio juega con un avión de juguete.

Sustantivos propios

Sustantivos comunes

Verbo (¿Qué hace Julio con el avión de juguete?)
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Julio lloró en el aeropuerto.

Sustantivos propios

Sustantivos comunes

Verbo (¿Qué hizo Julio en el aeropuerto?)
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9.3 Página de actividades

Nombre: 

Fecha:
Continuación

Maite y Julio descubrieron cosas en Manila.

Sustantivos propios

Sustantivos comunes

Verbo (¿Qué hicieron Julio y Maite en Manila?)
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9.4
Nombre: 

Fecha:

1.	 ¿Cómo se llama el abuelo de Julio? 

A.	Antonio 	 B.	Maite	 C.	Julio 

�Página: 

2.	 ¿De qué color es la puerta de la casa del 
abuelo?

A.	rojo	 B.	verde	 C.	azul

�Página: 

3.	 ¿Cuántos personajes aparecen en el 
capítulo? 

A.	cuatro	 B.	tres	 C.	dos

�Página: 

Subraya la respuesta correcta.

Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean el capítulo “En la casa del abuelo”. Luego, lea las preguntas y pídales que 
subrayen la respuesta correcta.

Página de actividades
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4.	 ¿Cómo es el patio del abuelo? 

A.	como una selva

B.	 como un campo

C.	 como una playa

�Página: 

5.	 ¿Qué bebida les dio el abuelo? 

A.	agua de fresa

B.	 leche

C.	 agua de mango

�Página: 
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Nombre: 

Fecha:

Instrucciones: Pida a los estudiantes que respondan las preguntas seleccionando la opción correcta.

P1.1 Página de actividades

1.	 ¿Dónde vive el abuelo?

A.	en la parte vieja de la ciudad

B.	 en la selva

C.	 en la muralla

�Página: 

2.	 ¿Quién toca el timbre de la puerta?

A.	Lidia

B.	 El abuelo

C.	 Julio

�Página: 

Responde las preguntas sobre el capítulo  
“En la casa del abuelo”. 
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3.	 ¿Por qué se llama Intramuros el área donde 
vive el abuelo? 

A.	Porque la ciudad es vieja.

B.	 Porque tiene la puerta azul.

C.	 Porque está rodeada de murallas.

�Página: 

4.	 ¿Por qué los cuatro se abrazan con 
emoción?

	

	
�Página:  
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Nombre: 

Fecha:

Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean nuevamente el capítulo “En la casa del abuelo” y que describan los 
detalles que se mencionan del patio y de la casa del abuelo.

P1.2 Página de actividades

1.	¿Cómo es el patio del abuelo?

�Página: 

Responde las preguntas sobre el capítulo  
“En la casa del abuelo”.
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¿Qué otros detalles se mencionan en el 
texto sobre donde vive el abuelo?

�Página: 
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Nombre: 

Fecha:

Instrucciones: Pida a los estudiantes que escriban cada verbo en tiempo pasado.

P1.3 Página de actividades

Escribe el verbo en pasado. Observa el ejemplo.

Presente Pasado

yo abrazo él/ella abrazó

yo despego él/ella 

yo camino él/ella 

yo viajo él/ella 
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yo tomo él/ella 

yo paso él/ella 
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que escriban la letra t o la letra d para completar correctamente cada palabra.

10.1 Página de actividades

Completa las palabras con d o t según corresponda.

bo  a

   ía

bo  a

   ía

Nombre: 

Fecha:
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Nombre: 

Fecha: 10.2 Para llevar a casa

Estimada familia o tutor:

Este es un capítulo del libro Un viaje genial que el estudiante leyó en la escuela. Anímelo a que le lea 
el capítulo a usted y coméntenlo juntos.

“¡Hola, Tito!”

	 Es de día. Los niños se despiertan.

	 ¡Todo es tan distinto en Manila!

	 —¿Qué es ese sonido? —pregunta Julio.

	 Maite se asoma a la ventana.

	 En el patio, su abuelo Antonio alimenta a  
un pájaro.

	 Es distinto a todos los pájaros que los niños 
conocen.

	 Maite sale al patio. Julio va detrás.

	 El lolo Antonio los saluda, contento.

	 —¡Hola! Les presento a Tito, mi mascota.
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	 Tito es un pavo real. Cuando despliega sus 
plumas, es grandísimo.

	 —Pueden tocarlo, pero con cuidado —dice 
el abuelo.

	 Maite y Julio alimentan a Tito.

	 Le dan diez pétalos de una flor violeta, uno 
detrás de otro.

	 ¡A Tito le encantan!

	 Le gustan tanto que les picotea los dedos.

	 ¡A ellos el picoteo de Tito les da risa!
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11.1
Nombre: 

Fecha:
Página de actividades

Completa las oraciones y las frases con al o del. 

1.	El pavo real es  abuelo.

2.	Julio va  patio.

3.	 los diez pétalos  ramo de 
violetas

4.	Con los pétalos alimentan 
 pavo real.

Instrucciones: Pida a los estudiantes que escriban del o al para completar las oraciones y las frases.
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5.	 las plumas 
 
pájaro
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11.2

Instrucciones: Pida a los estudiantes que completen las palabras con la sílaba correcta.

Página de actividades

Nombre: 

Fecha:

1.  can  jo

2.  coco  lo

3.   ma

Completa las palabras con la sílaba de la caja que 
les corresponde.

cra

dri

dra

dro

gre

cra

cre
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4.   gón

5.   medario

6.   yola

7.  ti 
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13.1

Instrucciones: Pida a los estudiantes que debajo de cada imagen escriban las palabras que corresponden, y que 
forman pares mínimos.

Página de actividades

Nombre: 

Fecha:

Observa las imágenes y escribe sobre la línea el 
nombre que corresponda.
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13.2
Nombre: 

Fecha:

1.	 ¿Quiénes visitan el museo?

A.	el abuelo, Maite y Julio

B.	 Ñaki y el abuelo

C.	 Katia y Ñaki

�Página: 

2.	 ¿Dónde trabaja el abuelo?

A.	en el museo

B.	 en el Fuerte de Santiago

C.	 en el jardín

�Página: 

Responde las preguntas sobre el capítulo “En 
el museo” y escribe en qué página del libro 
encontraste la respuesta.  

Página de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que respondan las preguntas sobre la lectura del capítulo “En el museo” del libro 
de lectura Un viaje genial. Pídales que identifiquen la página donde encontraron la respuesta y que la escriban al final 
de cada pregunta.
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3.	 ¿A quién presentó primero el abuelo con 
sus nietos?

A.	a Katia

B.	 a Ñaki

C.	 a doña Dino

�Página: 

4.	 ¿Por qué se sienten orgullosos del abuelo?

A.	Porque los llevó a visitar el museo.

B.	 Porque es guardia en el museo.

C.	 Porque conoce a todos en el museo.

�Página: 

5.	 ¿Quién los lleva a recorrer muchas salas del 
museo?

A.	el guardia 	     B.  Ñaki 	 C.	 Katia

�Página: 
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Nombre: 

Fecha: 13.3

Estimada familia o tutor:

El estudiante leyó el capítulo “En el museo” en la clase. Pídale que lo lea en voz alta y comenten 
juntos la lectura.

“En el museo” 

	 Llegan a un museo. 

	 ¡Cuántas columnas y escaleras hay! 

	 El abuelo saluda a muchas personas. 

	 —¿Conoces a todos, Lolo? —pregunta Julio. 

	 —Sí, porque Lolo trabaja aquí —le dice 
Maite a Julio. 

	 Los niños se sienten orgullosos. 

	 Su abuelo es guardia en el museo.

	 —Ñaki, ellos son mis nietos —dice el abuelo. 

	 —¡Hola, encantado de conocerlos!  
—exclama Ñaki. 

	 —¡Un gusto! —contestan los niños. 

Para llevar a casa
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	 Ñaki señala el esqueleto de un dinosaurio 
y dice: 

	 —Ella es doña Dino, nuestra compañera.

 	 Los niños se ríen de la ocurrencia de Ñaki.

	 En un pasillo está Katia. 

	 Ella es guía en el museo. 

	 —¿No es tu día libre, Antonio? —pregunta 
Katia. 

	 —Sí, ¡solo paseo con mis nietos hoy!  
—responde el abuelo. 

	 Katia los lleva a recorrer muchas salas.

	 —¡Quiero ser guía! —dice Maite.

	 —¡Y yo, guardia! —dice Julio.
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14.1 Página de actividades

Nombre: 

Fecha:

Instrucciones: Guíe la resolución de las dos primeras oraciones, leyendo las opciones posibles, por ejemplo: “Vamos 
al cine” o “Vamos del cine”, de tal manera que escojan la correcta. Una vez que se asegure que entendieron el ejercicio, 
pídales que repitan esa dinámica para resolver las siguientes tres oraciones. 

Escribe La, Los, Las, al o del sobre las líneas para 
completar las oraciones. Mira las pistas.

1.	Vamos  cine. 

2.	  mamás van juntas 

 supermercado.

3.	  pelota es  
vecino de mi amigo.
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4.	En la mañana fuimos  
parque.

5.	  niños saben las 

respuestas  examen.
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14.2 Página de actividades

Instrucciones: Indique a los estudiantes que en caso de tener dudas digan en voz alta cada opción de respuesta con 
el pronombre indicado. Por ejemplo, “Yo dormí”, “Yo duerme”, “Yo duermo”, etcétera. Solicite que vayan tachando las 
opciones que usen para que les sea más fácil elegir entre las opciones restantes. Para darles una pista puede indicarles 
que, en este caso, los verbos que llevan tilde están conjugados en tiempo pasado. 

Nombre: 

Fecha:

Escribe los verbos de los recuadros en el espacio 
que les corresponde.

	  Presente

Yo	

Tú	

Él	

	 Pasado

Yo	

Tú	

Él	 �

duermes

dormiste

duerme

dormí

duermo

durmió
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	  Presente

Yo	

Tú	

Él	

	 Pasado

Yo	

Tú	

Él	 �

como

comiste

comes

comí

come

comió
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14.2 Página de actividades

Nombre: 

Fecha:
Continuación

	  Presente

Yo	

Tú	

Él	

	 Pasado

Yo	

Tú	

Él	 �

lavas

lavé

lava

lavó

lavo

lavaste
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Nombre: 

Fecha: 15.1 Página de actividades

Escribe el nombre de cada imagen y remarca las 
letras que hacen que cambien de sonido.

Instrucciones: Pida a los estudiantes que escriban el nombre de cada imagen y remarquen las letras que cambian el 
sonido entre ellas.
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Nombre: 

Fecha: 15.2 Página de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que relacionen las oraciones del texto con el tema principal. Deberán unir con 
una línea o una flecha únicamente las oraciones que se relacionen con la experiencia de probar nuevas cosas.

Dibuja líneas para conectar el tema del capítulo 
con las oraciones que están relacionadas.

Oraciones

Tema del capítulo

Probar cosas 
nuevas

En ellos se pinchan 
trocitos de comida 
caliente y fría, dulce 
y salada.

¡Vamos al  
mercado nocturno!

¡El lugar le trae 
recuerdos!



Habilidades y Destrezas 570



Habilidades y Destrezas 5 71

Nombre: 

Fecha: 15.3 Página de actividades

Instrucciones: Pida a los estudiantes que completen las oraciones con las contracciones al o del, según corresponda.

Completa las oraciones con al o del.

1.	¡Vamos  mercado nocturno! 

2.	Hay un trozo de comida encima 

	  otro. 

3.	El museo está  lado  
parque.
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4.	Mi maestro es amigo  
vigilante. 

5.	Mañana iremos  jardín.
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Nombre: 

Fecha: 16.1 Página de actividades

Escribe los sustantivos en plural.

Instrucciones: Pida a los estudiantes que escriban cada sustantivo en plural.

autobús

árbol
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montaña

plátano
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16.2 Página de actividades

Nombre: 

Fecha:

Instrucciones: Lea las preguntas y las opciones de respuesta a los estudiantes. Pídales que mencionen las respuestas 
correctas, las subrayen y escriban la página del libro donde encontraron la respuesta.

Subraya la respuesta de cada pregunta sobre 
el capítulo “Terrazas de arroz” y escribe en qué 
página del libro encontraste la respuesta.

1.	 ¿Qué son las terrazas de arroz?

A.	herramientas para sembrar

B.	 granos pequeños de arroz

C.	 escalones que hay en las montañas

�Página: 

2.	 ¿En dónde llegan a descansar?

A.	Descansan en una pensión.

B. Descansan en un hotel.

C. Descansan en una casa.

�Página: 
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3.	 ¿Qué fruta eligió Maite?

A.	naranja

B. plátano

C. guayaba

�Página: 

4.	 ¿Quién construyó la primera terraza?

A.	una tribu indígena

B.	 los animales salvajes

C.	 los españoles

�Página: 

5.	 ¿Por qué cantan unas mujeres mientras 
siembran?

A.	Porque están felices.

B.	 Porque están cansadas.

C.	 Porque están aburridas.

�Página: 
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17.1
Nombre: 

Fecha:

Lee las oraciones y escribe la información que se 
pide sobre las líneas. 

1.	 Su abuela nació en España. 

Instrucciones: Diga a los estudiantes que trabajen en grupos, lean las oraciones y escriban los tipos de palabras que se 
piden sobre las líneas. Pídales que subrayen el verbo en pasado y encierren en un círculo los sustantivos propios.

Página de actividades

Sustantivo común

Sustantivo propio

Verbo
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2.	 Maite toma una fotografía. 

Sustantivo común

Sustantivo propio

Verbo
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18.1
Nombre: 

Fecha:
Página de actividades

1.	 Encierra el sustantivo propio en un círculo 
rojo y el sustantivo común en uno azul. 

A.	¡Vamos a Manila!

B.	 Me gusta mi mochila blanca. 

C.	 Alisa juega con la pelota.

D.	La ciudad es muy linda.

2.	 Escribe con rojo los signos de interrogación 
y con azul los de exclamación donde sea 
necesario.

A.	¡Qué grande es el avión!

B.	 ¿Dónde están mis zapatos?

Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean las oraciones. Indique que, en las primeras cuatro oraciones, encierren 
el sustantivo propio en un círculo rojo y el sustantivo común en uno azul. En las siguientes dos oraciones, pídales que 
escriban con rojo los signos de interrogación y con azul los de exclamación donde sea necesario. Finalmente, dígales 
que subrayen con rojo el verbo en presente y con azul el verbo en pasado.
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3.	 Subraya con rojo el verbo en presente y con 
azul el verbo en pasado.

A.	Nosotros fuimos al museo.

B.	 Maite come sandía. 

C.	 En Manila el aire es muy caliente.

D.	Ayer bebí una limonada.



Habilidades y Destrezas 5 81

18.2
Nombre: 

Fecha:
Página de actividades

Instrucciones: Lea las oraciones en voz alta. Luego lea el tipo de palabra que se pide en cada caso. Pida a los 
estudiantes que identifiquen las palabras y que las escriban en la línea correspondiente. Luego dígales que encierren en 
un círculo los sustantivos singulares en rojo, los sustantivos plurales en azul, que subrayen el verbo en tiempo presente 
y encierren en un cuadro el verbo en tiempo pasado.

Lee las oraciones. Identifica y escribe las palabras 
sobre la línea que corresponda.

La semana pasada, Tito y Jack comieron huevos.

Sustantivos comunes en plural

Sustantivos comunes en singular

Sustantivos propios en singular
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Las llaves de la casa están en mi mochila.

Verbo

Sustantivos comunes en singular

Sustantivos comunes en plural

Verbo
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18.3
Nombre: 

Fecha:
Página de actividades

Lee “Paco, el pavo real”.

Paco, el pavo real

	 Paco es un pavo real. Vive en el campo,  
en Filipinas. 

	 A Paco le gusta la lluvia y el aire puro.

	 También le gustan los gusanos. Son su 
comida favorita. 

	 Los gusanos son muy ricos. 

	 Un día, Paco se va volando a un parque. 

	 En el parque también hay patos y cigüeñas.

	 Paco no conoce a nadie. Está muy triste.

	 En el parque no hay gusanos. Solo hay 
mosquitos para comer.
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	 Paco comienza a llorar.

	 Llora mucho. Llora fuerte.

	 De pronto, escucha algo.

	 —¿Qué es este ruido? —dice Paco.

	 Busca con cuidado.

	 ¡Es una rana!

	 La rana mira a Paco.

	 Paco mira a la rana. 

	 —¿Por qué lloras? —dice la rana.

	 —Estoy solo y tengo hambre —dice Paco—.  
Y no me gustan los mosquitos. Me gustan los 
gusanos.
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	 La rana brinca. Brinca y brinca.

	 —Ven —dice la rana.

	 La rana lleva a Paco hasta una roca.

	 Junto a la roca hay muchos gusanos.

	 Paco come y come.

	 Paco y la rana se ríen y bailan. 

18.3
Nombre: 

Fecha:
Página de actividades

Continuación
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18.4
Nombre: 

Fecha:
Página de actividades

1.	 ¿Cuál es la comida favorita de Paco? 

A.	los gusanos

B.	 los mosquitos

C.	 las ranas

2.	 ¿A dónde va Paco?

A.	al campo

B.	 a Filipinas

C.	 a un parque

Instrucciones: Pida a los estudiantes que respondan las preguntas sobre el texto que leyeron. 

Lee las preguntas y encierra en un círculo las 
respuestas.
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3.	 ¿Por qué Paco empieza a llorar?

A.	Porque quiere mosquitos y no hay en  
el campo.

B.	 Porque no conoce a nadie y no hay 
gusanos.

C.	 Porque tiene miedo de los mosquitos.

4.	 Paco escucha…

A.	un mosquito.

B.	 una cigüeña.

C.	 un ruido.
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5.	 La rana lleva a Paco a donde hay…

A.	patos.

B.	 gusanos.

C.	 otros pavos reales.

6.	 ¿Por qué Paco y la rana se ríen y bailan  
al final?

Porque 

18.4
Nombre: 

Fecha:
Página de actividades

Continuación
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Nombre: 

Fecha: P2.1 Página de actividades

Lee con un compañero el capítulo “De vuelta  
a casa”.

Instrucciones: Organice a los estudiantes en pares. Pídales que lean en voz alta el capítulo “De vuelta a casa”. Explique 
que uno de ellos debe leer la columna 1, mientras su compañero leerá la columna 2.

Lidia, Maite y Julio están de regreso 
en su ciudad.

1

¡Ya extrañan al lolo Antonio! 2

—¿Recuerdan por qué sucede 
eso? —pregunta Lidia.

2

Los tres comparten un 
pensamiento: ¡necesitan dormir!

2

—Tengo sueño. Y estoy mareado  
—dice Julio.

1

—¡Por el viaje tan largo!  
—contestan ellos.

1

De vuelta a casa
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—¿Recuerdan a Tito, la mascota de 
Lolo? —pregunta Julio.

2

—¿Les gustaron las terrazas? A mí me gustó 
mucho la biblioteca al aire libre —comenta Lidia.

2

Y los tres suspiran con nostalgia, que es como uno se 
siente cuando extraña a alguien que está muy lejos.

Tras una larga siesta, 
desempacan las maletas.

1

—Sí. ¿Se acuerdan del Fuerte de 
Santiago? —pregunta Maite.

1

Julio tiene los ojos llorosos. 2

—¿Estás triste? —pregunta Maite.

—Sí, extraño a Lolo —responde él. 2

1

1
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P2.1
Nombre: 

Fecha:
Página de actividades

Continuación

—Tengo una idea —dice Lidia. 2

En “La noche de Manila” hay comida en palitos. 2

Beben agua de mango.

Maite le da el conejo Miel. Pero 
Miel no lo consuela esta vez.

1

Y organiza “La noche de Manila”.1

De postre, ¡plátano con caramelo! 2

Pero lo más importante está siempre del 
otro lado de la pantalla.

Ya no duele tanto la distancia.

—¡Hola! —saluda el abuelo. 2

1

1

1
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Nombre: 

Fecha: P2.2 Página de actividades

Responde las siguientes preguntas del capítulo 
“De vuelta a casa”.

Instrucciones: Pida a los estudiantes que respondan las preguntas de acuerdo con lo que leyeron en el capítulo “De 
vuelta a casa”, seleccionando la respuesta correcta y encerrándola en un círculo. Pídales que escriban las palabras que 
faltan en los espacios en blanco. 

1.	 ¿Por qué Julio se siente mareado y tiene 
sueño?

A.	Porque extraña al lolo Antonio.

B.	 Porque no comió.

C.	 Porque el viaje fue muy largo.

2.	 ¿Qué hacen Julio, Maite y Lidia antes de 
desempacar?

A.	comer

B.	 tomar una siesta

C.	 jugar



Habilidades y Destrezas 596

3.	 La mascota del abuelo se llama 

.

4.	 A Lidia le gustó mucho la 

	  al aire libre.

5.	 Julio está triste porque  
al lolo.

6.	 Lidia organiza…

A.	la noche de Manila.

B.	 la noche de juegos.

C.	 la cena.
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Nombre: 

Fecha: P2.3 Página de actividades

Escribe la sílaba que falta en cada palabra y haz 
un dibujo de la palabra.

Instrucciones: Pida a los estudiantes que utilicen las sílabas que se encuentran al inicio de la página para completar 
las palabras. Luego, pídales que hagan un dibujo ilustrando el significado de cada una de las palabras.

mon che sec ce mu

ma ta ñe cos
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pe lu ta ña

in tos
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Nombre: 

Fecha: P2.4 Página de actividades

Resuelve el laberinto y une la palabra con su  
par mínimo. 

El laberinto

Instrucciones: Pida a los estudiantes que resuelvan el laberinto para encontrar el par mínimo de cada palabra. 

lloro

colores olores

palitos

pasitos

loro
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Nombre: 

Fecha: P2.5 Página de actividades

Colorea del mismo color las cajas que contengan 
pares mínimos.

Instrucciones: Pida a los estudiantes que coloreen del mismo color las cajas de las palabras que sean pares mínimos.

elefante hombre 

libro cero 

color gorro

zorro libre

hambre huevo 

cerro corral

coral elegante 

hueso calor
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Nombre: 

Fecha: P2.6 Página de actividades

Lee las oraciones y colorea si están en presente o 
en pasado.

Instrucciones: Pida a los estudiantes que lean en voz baja las oraciones para determinar si el verbo se encuentra en 
tiempo presente o en tiempo pasado. Luego, pida que coloreen la caja correspondiente.

1.	Julio viajó con su hermana Maite. 

presente pasado

2.	Maite compra una gorra en la tienda.

presente pasado

3.	Yo visité el museo.

presente pasado

4.	Tú juegas con muñecos de peluche. 

presente pasado
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5.	Antonio abrazó a sus nietos. 

presente pasado

6.	Lidia recuerda su viaje. 

presente pasado
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Nombre: 

Fecha: P2.7 Página de actividades

Lee las palabras y escríbelas debajo de las 
imágenes correctas.

Instrucciones: Pida a los estudiantes que escriban la palabra que corresponde en el espacio en blanco debajo de  
cada imagen.

escritorio

negro

alegre

ladrido

cuadrado
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Nombre: 

Fecha: P2.8 Página de actividades

Escribe en el espacio en blanco la contracción al o 
del según corresponda.

Instrucciones: Pida a los estudiantes que escriban en el espacio en blanco la contracción al o del que corresponda.

1.	Vamos  parque.

2.	Luis quiere ir  circo.

3.	Fuimos  museo.

4.	Dame el peluche  niño.
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Nombre: 

Fecha: P2.9 Página de actividades

Lee el capítulo y encierra en un círculo verde las 
palabras que tengan el sonido /t/. Luego encierra 
en un círculo azul las palabras que tengan el 
sonido /d/. 

Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un círculo verde las palabras que tengan el sonido /t/. Luego 
pida que encierren en un círculo azul las palabras con el sonido /d/.

	 Lidia, Maite y Julio están de regreso en su 
ciudad.

	 ¡Ya extrañan al lolo Antonio! 

	 —Tengo sueño. Y estoy mareado —dice Julio. 

	 —¿Recuerdan por qué sucede eso?  
—pregunta Lidia. 

	 —¡Por el viaje tan largo! —contestan ellos. 

	 Los tres comparten un pensamiento: 
¡necesitan dormir!

“De vuelta a casa” 
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	 Tras una larga siesta, desempacan las 
maletas.

	 —¿Recuerdan a Tito, la mascota del 
abuelo? —pregunta Julio.

	 —Sí. ¿Se acuerdan del Fuerte de Santiago? 
—pregunta Maite.

	 —¿Les gustaron las terrazas? A mí me gustó 
mucho la biblioteca al aire libre —comenta 
Lidia.

	 Y los tres suspiran con nostalgia, que es 
como uno se siente cuando extraña a alguien 
que está muy lejos.

	 Julio tiene los ojos llorosos. 

	 —¿Estás triste? —pregunta Maite. 

	 —Sí, extraño a Lolo —responde él. 
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	 Maite le da el conejo Miel. Pero Miel no lo 
consuela esta vez.

	 —Tengo una idea —dice Lidia.

	 Y organiza “La noche de Manila”.

	 En “La noche de Manila” hay comida en 
palitos. 

	 Beben agua de mango. 

	 De postre, ¡plátano con caramelo! 

	 Pero lo más importante está siempre del 
otro lado de la pantalla. 

	 —¡Hola! —saluda el abuelo. 

	 Ya no duele tanto la distancia.

Continuación

Nombre: 

Fecha: P2.9 Página de actividades
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Elementary School, Thomas Jefferson Classical Academy, Three Oaks Elementary, West Manor Elementary.

And a special thanks to the Pilot Coordinators, Anita Henderson, Yasmin Lugo-Hernandez, and Susan Smith, whose suggestions and day-to-
day support to teachers using these materials in their classrooms were critical.



Credits

Every effort has been taken to trace and acknowledge copyrights. 
The editors tender their apologies for any accidental infringement 
where copyright has proved untraceable. They would be pleased to 
insert the appropriate acknowledgment in any subsequent edition 
of this publication. Trademarks and trade names are shown in this 
publication for illustrative purposes only and are the property of 
their respective owners. The references to trademarks and trade 
names given herein do not affect their validity.

All photographs are used under license from Shutterstock, Inc. 
unless otherwise noted.

Illustrators and Image Sources

Cover: Amplify Education, Inc.; 3.1: Francesca Mahaney, Jocelyn 
Martinez; 3.2: Amber Marquez, Jocelyn Martinez; 5.1: Amber Marquez, 
Jocelyn Martinez; 8.1: Amber Marquez, Jocelyn Martinez; 10.1: Amber 
Marquez, Jocelyn Martinez; 13.1: Amber Marquez, Francesca Mahaney, 
Jocelyn Martinez; 15.1: Shutterstock; 16.1: Jocelyn Martinez; P2.4: 
Jocelyn Martinez; P2.7: Amber Marquez, Jocelyn Martinez, Staff

Regarding the Shutterstock items listed above, please note: “No person 
or entity shall falsely represent, expressly or by way of reasonable 
implication, that the content herein was created by that person or entity, 
or any person other than the copyright holder(s) of that content.”



G
rad

o
 1   H

ab
ilid

ad
es y D

estrezas 5
 

15
7614517988859

 

ISBN 9798885761451 Grado 1

Habilidades 
y Destrezas 5    Cuaderno de actividades

ESPAñOL

Grado 1    Habilidades y Destrezas 5    Cuaderno de actividades




