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Habilidades y Destrezas 4 Componente digital 1

Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un círculo con un color la imagen cuyo nombre haya mencionado. Después, pida que digan en voz alta el nombre de las demás imágenes 
hasta encontrar aquel que rime con la palabra dicha por usted. Indique que cambien de color para cada par (burro-churro, bata-lata, balón-botón).

Lección 1: Página de actividades 1.1 Componente digital 1.1
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Lección 1: Página de actividades 1.1 Componente digital 1.1

Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un círculo con un color las imágenes cuyo nombre rima. Dígales que elijan un color diferente para cada par de imágenes. (beso-queso,  
barco-marco)
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Componente digital 1.2Lección 1: Palabras comunes un, bien, abuela y abuelo

un  
bien  

abuela  
abuelo
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren con azul la b minúscula y con rojo la B mayúscula. Luego, explique que dirá varias palabras, y que deberán trazar un tache, punto o línea debajo de la 
letra con la que inicie cada palabra. (Mencione palabras con b minúscula y B mayúscula, como: bata, Benita, Beba, boca, Beti, burro, Beto, bigote, Bea, burbuja, y Boris.).

Componente digital 2.1Lección 2: Página de actividades 2.1

b

B
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra b minúscula mientras repiten los pasos: “Empiezo en la línea de arriba. 1. Dibujo una línea larga hacia abajo. 2. Dibujo un círculo hacia la 
derecha. 3. Digo /b/.”.

Componente digital 2.2 Lección 2: Página de actividades 2.2
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra B mayúscula mientras repiten los pasos: “Empiezo en la línea de arriba. 1. Dibujo una línea larga hacia abajo. 2. Dibujo un medio círculo hacia la 
derecha. 3. Dibujo un medio círculo hacia la derecha. 4. Digo /b/.”.

Componente digital 2.2 Lección 2: Página de actividades 2.2
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que levanten la mano y de dos en dos se acerquen a señalar las letras que cambian en cada par de palabras.

Componente digital 2.3Lección 2: xxx

Benita Benito

bota nota

bien buen

bata lata

boda bola
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que coloreen solo las imágenes con sonido inicial /y/. (llave, llama, lluvia, llanto)

Lección 3: Página de actividades 3.1 Componente digital 3.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra ll minúscula mientras repiten los pasos: “Primera letra: Empiezo en la línea de arriba. 1. Dibujo una línea larga hacia abajo. Segunda letra:  
Empiezo en la línea de arriba. 1. Dibujo una línea larga hacia abajo. 2. Digo /y/”. 

Componente digital 4.1Lección 4: Página de actividades 4.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra Ll mayúscula mientras repiten los pasos: “Primera letra: Empiezo en la línea de arriba. 1. Dibujo una línea larga hacia abajo. 2. Dibujo una línea 
hacia la derecha. Segunda letra: Empiezo en la línea de arriba. 1. Dibujo una línea larga hacia abajo. 2. Digo /y/”. 

Componente digital 4.1Lección 4: Página de actividades 4.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un círculo la letra ll de las palabras y las unan con una línea a la imagen correspondiente.

Componente digital 4.2Lección 4: Página de actividades 4.2

llama

olla

silla

pollo
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Instrucciones: Diga el nombre de cada imagen en voz alta, alargando el sonido /ka/, /ko/ o /ku/, y pida a los estudiantes que encierren en un circulo con rojo las imágenes que tengan la sílaba ca 
(caballo, cama, vaca); con azul las imágenes que tengan la sílaba co (foco, escoba, conejo, chocolate, coco) y con amarillo las que tengan la sílaba cu (cuna). 

Componente digital 5.1Lección 5: Página de actividades 5.1
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Componente digital 5.1Lección 5: Página de actividades 5.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las letras c minúscula y C mayúscula mientras repiten los pasos. Para c minúscula: “Empiezo justo debajo de la línea punteada. 1. Dibujo un círculo casi 
completo hacia la izquierda. 2. Digo /k/”. Para C mayúscula: “Empiezo justo debajo de la línea de arriba. 1. Dibujo un círculo casi completo hacia la izquierda. 2. Digo /k/.”. Pídales que tracen la palabra 
común como en el último renglón.

Componente digital 5.2Lección 5: Página de actividades 5.2
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las sílabas en los renglones y luego el nombre de cada imagen en el renglón que está debajo (camisa, coco, cuna). 

ca co cu

Componente digital 5.2Lección 5: Página de actividades 5.2
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Componente digital 5.3Lección 5: Palabras comunes como, gusta y dice

como
gusta
dice
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que digan el nombre de cada imagen y encierren en un círculo con rojo las imágenes que tengan la sílaba que (queso, paquete) y con azul las imágenes que tengan 
la sílaba qui (mosquito, mantequilla).

Componente digital 6.1Lección 6: Página de actividades 6.1
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Componente digital 6.1Lección 6: Página de actividades 6.1

Instrucciones: Pida a los estudiantes que digan el nombre de cada imagen y encierren en un círculo con rojo las imágenes que tengan la sílaba que (quesadilla, bosque, parque, raqueta) y con azul las 
imágenes que tengan la sílaba qui.
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las letras q minúscula y Q mayúscula mientras repiten los pasos. Para la q minúscula: “Empiezo entre la línea punteada y la línea de abajo. 1. Dibujo un 
círculo hacia la izquierda. 2. Dibujo una línea hacia abajo que termine después de la línea de abajo. 3. Digo /k/.”; y para la Q mayúscula: “Empiezo entre la línea punteada y la línea de arriba. 1. Dibujo un 
círculo hacia la izquierda. 2. Dibujo una línea diagonal que cruce el círculo. 3. Digo /k/.”.

Componente digital 6.2Lección 6: Página de actividades 6.2
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Componente digital 6.2Lección 6: Página de actividades 6.2

Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las sílabas que y qui y las palabras queso, bosque, Cuqui y quita.
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Lección 6: Palabra común qué Componente digital 6.3

qué
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que identifiquen la imagen que corresponde a cada adivinanza y la encierren en un círculo. 
1.  Es blanca y negra y hace mu, ¿lo podrás adivinar tú? (La vaca) 
2.  Doy luz y no soy foco, tengo cuerpo de cera; el que no lo adivine, que nos regale una pera. (La vela) 
3.  Es el ojo de una casa, pero por ahí pasa el viento y la cortina levanta. (La ventana)

Componente digital 7.1Lección 7: Página de actividades 7.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que practiquen el trazo de la v minúscula. Mencione los pasos: “Empiezo en la línea punteada. 1. Dibujo una línea diagonal hacia la derecha. 2. Dibujo una línea 
diagonal hacia arriba. 3. Digo /b/.”.

Componente digital 8.1Lección 8: Página de actividades 8.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que practiquen el trazo de la V mayúscula. Mencione los pasos: “Empiezo en la línea de arriba. 1. Dibujo una línea diagonal hacia la derecha. 2. Dibujo una línea 
diagonal hacia arriba. 3. Digo /b/.”.

Componente digital 8.1Lección 8: Página de actividades 8.1
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vo va ve

ca co cu

u o a

vo va ve

Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un círculo las sílabas que forman el nombre de la imagen. Posteriormente deben escribir la palabra completa en la línea (vaca, uva).

Componente digital 8.2Lección 8: Página de actividades 8.2
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vo va ve

la le lo

vo va vi

sa se so

Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un círculo las sílabas que forman el nombre de la imagen. Posteriormente deben escribir la palabra completa en la línea (vela, vaso).

Componente digital 8.2Lección 8: Página de actividades 8.2
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Instrucciones: Pídales a los estudiantes que repitan después de usted los nombres de las siguientes imágenes (quesadilla, burro, parque, conejo, mosquito y escoba). y que encierren aquellas con el 
sonido inicial /k/ y /b/.

Componente digital 9.1Lección 9: Página de actividades 9.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que unan con una línea la palabra con la imagen que le corresponde.

Lección 9: Página de actividades 9.2

cara

vela

llave

queso

Componente digital 9.2
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las letras mayúsculas, siguiendo los pasos que han visto en las lecciones anteriores.

Componente digital 9.3Lección 9: Página de actividades 9.3
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Componente digital 9.3Lección 9: Página de actividades 9.3

Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las letras minúsculas, siguiendo los pasos que han visto en las lecciones anteriores.
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un círculo las imágenes que tienen el sonido /r/ en su nombre. (faro, mujer, doctor, camisa, vela, cara).

Componente digital 10.1Lección 10: Página de actividades 10.1 
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Componente digital 10.2Lección 10: Palabras comunes para y por

para
por
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Instrucciones: Diga en voz alta los nombres de las imágenes. Pida a los estudiantes que unan las imágenes con el nombre de cada una. Por último, pídales que tracen las palabras. (Las imágenes 
representan las siguientes palabras: pera, barco, mar.)

Componente digital 11.1Lección 11: Página de actividades 11.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que unan con una línea la imagen con la oración que corresponde (niño, piña, moño) y completen la oración escribiendo el nombre de la imagen.

Componente digital 12.1Lección 12: Página de actividades 12.1

Nina come   

El    es de Ana.

El    se llama Pepe.
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las letras ñ minúscula mientras repiten los pasos: “Empiezo en la línea punteada. 1. Dibujo una línea corta hacia abajo. 2. Dibujo una curva. 3. Dibujo una 
línea ondulada. 4. Digo /ñ/”.

Componente digital 13.1Lección 13: Página de actividades 13.1
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Componente digital 13.1Lección 13: Página de actividades 13.1

Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen las letras Ñ mayúscula mientras repiten los pasos: “Empiezo en la línea de arriba. 1. Dibujo una línea larga hacia abajo. 2. Dibujo una línea diagonal hacia 
la derecha. 3. Dibujo una línea larga hacia arriba. 4. Dibujo una línea ondulada. 5. Digo /ñ/”.
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que observen las imágenes y escriban el nombre sólo de aquellas que tengan ñ. Las imágenes mostradas son: piñata, niño, isla y puño.

Componente digital 13.2Lección 13: Página de actividades 13.2
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que observen las imágenes y escriban el nombre sólo de aquellas que tengan ñ. Las imágenes mostradas son: piña, mono, araña y vaca.

Componente digital 13.2Lección 13: Página de actividades 13.2
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que digan en voz alta, después de usted, el nombre de las imágenes (jaula, jardín, ojo, jabón, espejo y jugo) y alarguen el sonido /j/. Luego pídales que encierren 
aquellas que inicien con el sonido /j/.

Componente digital 14.1Lección 14: Página de actividades 14.1
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Instrucciones: Diga a los estudiantes los nombres de las imágenes (jitomate, jirafa, joroba, tijeras, jarra, conejo) y pida que encierren en un círculo aquellas que tienen el sonido /j/ en la segunda o 
tercera sílaba de su nombre.

Componente digital 14.1Lección 14: Página de actividades 14.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra j minúscula mientras repiten los pasos: “Empiezo en la línea punteada. 1. Dibujo un gancho que termine después de la línea de abajo. 2. Pongo un 
punto arriba. 3. Digo /j/.”

Componente digital 15.1Lección 15: Página de actividades 15.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra J mayúscula mientras repiten los pasos: “Empiezo en la línea de arriba. 1. Dibujo un gancho. 2. Digo /j/”.

Componente digital 15.1Lección 15: Página de actividades 15.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que mencionen el nombre de cada imagen y que la encierren en un círculo si comienza con /g/. Luego, unirán pares de imágenes cuyo nombre inicie con la misma 
sílaba (gallina, gorila, tigre, pelota, gorro, gato).

Componente digital 16.1Lección 16: Página de actividades 16.1



Habilidades y Destrezas 4 Componente digital 44

Instrucciones: Pida a los estudiantes que mencionen el nombre de cada imagen y que encierren en un círculo las palabras que comienzan con /ge/ y con /gi/ (guepardo, mesa, manzana, guitarra, 
barco, bebé).

Componente digital 16.1Lección 16: Página de actividades 16.1



Habilidades y Destrezas 4 Componente digital 45

Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra g minúscula mientras repiten los pasos: “Empiezo entre la línea punteada y la línea de abajo. 1. Dibujo un círculo hacia la izquierda. 2. Dibujo un 
gancho que termine después de la línea de abajo. 3. Digo /g/”.

Componente digital 17.1Lección 17: Página de actividades 17.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen la letra G mayúscula mientras repiten los pasos: “Empiezo justo debajo de la línea de arriba. 1. Dibujo un círculo casi completo hacia la izquierda.  
2. Dibujo una línea horizontal. 3. Digo /g/”.

Componente digital 17.1Lección 17: Página de actividades 17.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que encierren en un círculo la letra que corresponda al sonido que usted alargue en las siguientes palabras: mar, piña. jabón, Gala.

j a ll

g r G

e b ñ

Lección 18: Página de actividades 18.1 Componente digital 18.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que digan en voz alta los nombres de las siguientes imágenes (gorila, collar, guepardo, araña, jabón y guitarra) y que encierren aquellas con el sonido inicial /ñ/,  
/j/ o /g/.

Lección 18: Página de actividades 18.1 Componente digital 18.1
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen dos veces las letras que se les indican.

Componente digital 18.2Lección 18: Página de actividades 18.2
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Componente digital 18.2Lección 18: Página de actividades 18.2

Instrucciones: Pida a los estudiantes que tracen dos veces la letra r y una vez el resto de las sílabas que se indican.



Habilidades y Destrezas 4 Componente digital 51

Instrucciones: Pida a los estudiantes que copien en los renglones el nombre correcto de las imágenes.

Componente digital 18.3Lección 18: Página de actividades 18.3

comejo  conejo

gota  gofa

barco  baco

mar  dar
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Instrucciones: Pida a los estudiantes que copien en los renglones el nombre correcto de las imágenes.

Componente digital 18.3Lección 18: Página de actividades 18.3

goma  gota

Julita  Juleta

uña  una

gato  gaso
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ñu

ñandú

Imágenes de la Unidad 4
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Imágenes de la Unidad 4: ñu 



Habilidades y Destrezas 4 Componente digital 55

Imágenes de la Unidad 4: ñandú 
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